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- Grundlagen der Gestaltung

 Industrie-Design
- Kommunikations-Design

~ Heinz Habermann

,darstellende Geometrie und
ografie. Auf dem Klappen-
L kiindigt sich dieses ,schwe-
*erk als ein in erster Linie fur
rende an Kunsthochschu-
, Fachhochschulen, Gymna-
1 und Fachoberschulen kon-
ertes Buch an. Es grenzt sich
t dem Anspruch zu gangigen
rken ab, sich nicht lediglich
Farb- und Formibungen zu
izentrieren. Ein ,vollig neuer
atz zur Erarbeitung von Ge-
tungsgrundlagen” wird ver-
achen. Wahrenddessen wird
(lappentext dezidiert darauf
gewiesen, dass eine Verviel-
.ung des Buches oder Teilen
aus untersagt sei. Es bleibt of-
ob damit der Kauf eines Klas-
satzes fuir die eigenen Unter-
tszwecke angeregt werden

nhang, Literaturhinweisen
{ dem Index ist der Inhalt ins-
samt in 16 Kapitel aufgeteilt,
ederum in etliche Unter-
fragmentiert werden.

geht dem Autor auf inhalt-
or Ebene um die Komplexi-
s Ent;/vurfsprozesses. Aus
sm Grunde benennt er die
luktbestimmenden  Fak-
) wie technische Funktiona-
Wahrnehmbarkeit, Aussage
tandlichkeit, Bedienbar-
Wirtschaftlichkeit, Asthetik,
e und dkologische Vertret-
auf zwei aufeinander-
den Seiten. Die Grof3ka-
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pitel folgen der Unterteilung in
diese grundlegenden Gestal-
tungsvorgaben. Der Umfang
des Lehrwerkes hitte bei einem
aufmerksamen Lektorat zwar re-
duziert werden missen, aber an
inhaltlicher Dichte und forma-
ler Angemessenheit eher gewin-
nen kénnen. Spatestens auf Sei-
te 366 verliert nicht nur der Autor
den Uberblick Gber die Kapitel-
nummerierungen.
In Abgrenzung zur kinstleri-
schen Arbeit wird der Kern einer
gestalterischen Arbeit hervorge-
hoben, bei der es notwendiger-
weise um die Berlicksichtigung
von Bedurfnissen der jeweiligen
Zielgruppe geht. Nach einer
Art Steinbruchmethode muss
sich der Leser durch Mangel im
sprachlichen Bereich, bei der
Formatierung sowie bei der wis-
senschaftspropadeutischen Vor-
gehensweise (Fremdworterbuch
als Quelle fir die Begriffsbestim-
mung wie bei Design, Pragmatik
usw.) den Durchblick verschaf-
fen. Zu erwarten ware, dass ei-
gens angefertigte Grafiken fur
einen Sachverhalt eigenstandig
zu erschlieBen sind oder das je-
weilige Teilkapitel anschaulich
fur ein vertieftes Leseverstand-
nis stiitzen. Das Vermittlungsan-
liegen im Buch verhdlt sich in-
kongruent zum vorgelegten
Lehrbuch. Fachlich relevante
Fragestellungen, womit man
beispielsweise soziales Verhal-
ten als Designer beeinflussen
kann (5.571) oder wie problem-
orientierte Aufgabenstellungen
fur eine am Alltag ausgerichte-
te Gestaltungsarbeit von Leh-
renden entwickelt werden kén-
nen (S.37), sacken inmitten der
nachlassigen Darbietung ab. Ein
recht iberschaubares Literatur-
verzeichnis von drei Seiten, Uber-
dies mit einem eigenwilligen
Auflistungsmodus, halt den Ub-
lichen wissenschaftlichen Krite-
rien nur bedingt stand.
Das Lehrbuch propagiert die
gute, alte Funktionalismusthese,

wonach die technische Funk
tionalitat eines Produktes immer
erste Prioritat habe. Dem habe
sich auch die Asthetik unterzu
ordnen (5.608) — was leider am
Exempel ausgerechnet im The
menbereich Design liberstrapa
ziert wird.

Anna Maria Loffredo
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Konsequent gehen die in diesem
Lehrbuch vorgestellten 23 Unter
richtsprojekte zum bildneri
schen und raumlichen Gestal
ten von den asthetischen Fahig:
keiten der Kinder aus. Das Buch
bietet zahlreiche strukturierte
Anregungen zur Férderung des
bildnerisch-asthetischen Ler
nens im Vor- und Grundschulal
ter. Anknlpfend an die Neugier
de und Experimentierfreude
von Kindern werden Erlebnis
felder geschaffen, die vielfaltige
Bauwelten, Bildwelten sowie
Gestaltungs- und Mdéglichkeits
raume eroffnen. Spielerisches
und &sthetisches Verhalten ge
horen nicht nurzusammen - das
Wahrnehmen und Sehen, Spie
len, Bauen, Formen und Kon
struieren, das Zeichnen und Ma
len sind Handlungsformen, die
den Dialog mit dem Material be
notigen. Dem tragen die Unter
richtsvorschlage Rechnung, in
dem eine Vielzahl an Verfahren
Materialien und Methoden zum
Formen, Bauen, Zeichnen und
Malen ausgebreitet wird.

Die Themen sind altersangemes
sen gewadhlt, die Vorgehenswei
sen anspruchsvoll hinsichtlich



